
Skizzen, Perspektiven und Handrenderings gehören zu den wichtigsten Fingerfertigkeiten eines 
Gestalters. Dabei ist ein Gespür für Farben, Licht - und Schattenwirkung, aber auch die pers-
pektivisch richtige Ausführung notwendig. Bei einer gut ausgeführten Skizze bedarf es nur noch 
weniger Worte, um den Entwurf zu erklären.



schnellentwürfe

3.1

Schnellentwürfe dienen dazu, in 75 
Minuten eine Entwurfsidee zu entwi-
ckeln, zu zeichnen und Details farbig 
hervorzuheben.

1) Gürtelschnalle

3) Giveaway

2) Tragetasche

4) Outdoormöbel



der perfekte Stift



skizzen
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handrendering

3.3

Fotorealistische Handrenderings mit Copics, Farbstiften und 
Kreiden. Dabei kann sehr gut die Form, Farbe und Materialität 
herausgearbeitet werden, ohne  einen Computer zu benutzen.





Holzmuster händisch mit Copics und Farbstiften angelegt.
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computerrendering

3.4

Räume und Objekte sind dreidimensional mit Vector-
Works gezeichnet und mit Texturen versehen. Nach 
dem Einsatz der verschiedensten Lichtquellen wird ein 
computergeneriertes Rendering erstellt.
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